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EQUIPE DE SERVICO E ESCOTISTAS,
ENCONTRE AQUI TUDO SOBRE SUA PARTICIPACAO!

Muito bom poder contar com sua participacdo no
ARDIS - Desafio Nordico!

A seguir, encontram-se as fungdes da Equipe de Servigo
e dos Escotistas, para que assim possam escolher o
local de atuagdo e contribuir para o sucesso deste

acampamento incrivel!

ESCOLHA DE FUNCOES

Vocé terd a oportunidade de escolher sua drea de
atuacdo preenchendo este formuldrio até o dia 04 de

maio.

Os inscritos que ndo realizarem este preenchimento
serdo automaticamente alocados em dreas diversas de
acordo com as necessidades do evento.

(https://forms.gle/n1466XDAdykjTvGC8)



ACOMPANHAMENTO DAS PATRULHAS

Todos o0s escotistas inscritos estarédo alocados na
aplicagdo do programa para que assim o evento possa
ter voluntdarios o suficiente para o bom andamento do
evento, evitando sobrecarga.

Os Jovens serdo direcionados pela comissdo do
acampamento, e serdo orientados durante os modulos.
Os Escotistas acompanhardo suas patrulhas durante os
hordrios livres do acampamento.

Caso o Escotista possua uma necessidade que o impeca
de atuar no programa, pedimos que entre em contato
com a coordenacdo geral.

HORARIO DE CREDENCIAMENTO

O credenciamento para a chefia iniciard as 17h30 de
sexta-feira, dia 24 de maio.

CHEFE RESPONSAVEL POR PATRULHA

E necessdrio que cada patrulha tenha pelo menos um
chefe responsdvel. Esta & uma exigéncia para a
inscricdo da patrulha e garante uma experiéncia segura

e orientada para os jovens.

Reforcamos que os escotistas serdo alocados nas
aplicagcdes das bases e mddulos e que estardo com os

jovens nos momentos livres da programacgdo.



PERNOITE DOS VOLUNTARIOS

Os escotistas acampardo no subcampo das patrulhas
do seu grupo, os auxiliondo a todo momento necessario!
Os membros da Equipe de Servigo terdo um subcampo

proprio, designado na hora do credenciamento.

ALIMENTACAO

A alimentacdo dos escotistas e da equipe de servigo
serd realizada na cozinha central do acampamento, no
saldo principal da sede do Lis do Lago. Confira abaixo os
hordrios das refeicdes e ndo se esqueca de levar seu kit
rango! E ainda, o mesmo formuldrio de escolha das
atividades possui uma dArea referente a dietas
restritivas, portanto, caso tenha qualquer restricdo

alimentar, coloque no formulario!

SABADO DOMINGO

06h30 - Café da manhé 06h15 - Café da manhé
12h00 - Almocgo 1Th30 - Almocgo

18nh30 - Jantar 17h00 - Lanche Geral

ESTACIONAMENTO DOS VOLUNTARIOS

Os voluntdrios poderdo estacionar seus veiculos na parte
superior do Grupo Escoteiro, delimitada pela equipe de
seguran¢ca e logistica, portanto, podem se dirigir a
entrada normal do Grupo Escoteiro, e de 14 serdo

orientados pela equipe responsavel.






ORIENTAcﬁES GERAIS
PARA VOCE FAZER A GESTAO DA SUA PATRULHA (AOS ESCOTISTAS)

> A entrada e saida dos jovens e adultos ocorrerd
apenas nos hordrios indicados na programag¢do. Para

casos de extrema necessidade, contatar a coordenacgdo.

> As pulseiras de identificagcdo devem ser utilizadas a
todo o momento, caso tenha algum tipo de problema
envolvendo a pulseira, contatar imediatamente a

coordenacdo do evento.

> Os coordenadores gerais e de mobédulo estardo
utilizando o lengco nacional escoteiro, para que sejam
facilmente encontrados, caso necessite, ndo hesite em os

chamar.

> Durante todo o evento teremos o apoio do Nucleo de
Saude Mental Regional, com plantdo 24 horas.

> Teremos dpoio da Cruz Vermelha e de escotistas
atuando como socorristas durante todo o periodo do

acampamento

> Lembrando: REGRA 142 - ORIENTACOES GERAIS PARA
PROTECAO DE CRIANCAS, ADOLESCENTES E JOVENS EM
ATIVIDADES ESCOTEIRAS. i) Barracas dos membros juvenis:
devem acomodar no minimo trés membros juvenis. Nos
casos de patrulhas mistas, observar a separagdo por

SeXo,



ORIENTACOES GERAIS
PARA VOCE FAZER A GESTAO DA SUA PATRULHA (AOS ESCOTISTAS)

> Sobre pioneirias e fogueiras no ARDIS: o evento terd
lenha o suficiente para o Fogo de Conselho e para as
atividades de Mobdulos. Ndo €& recomendado que as
patrulhas facam fogueira nos cantos de patrulha, por
questdo de seguranca, pois o espago ndo serd muito
grande.

E recomendado que as patrulhas utilizem fogareiro para
fazer suas refeigcbes, evitando a comida mateira neste
acampamento por conta do tempo de refeicdo e pela
programacdo. E recomendado que tragam mesas e lonas

para as cozinhas das patrulhas.

Sobre material de patrulha para cozinhar, € natural que
alguns grupos por vezes ndo tenham condicbes de ter
fogareiro ou mesa, e caso isso ocorra entrem em contato

com a coordena¢do para que medidas sejam tomadas.

> Solicitamos que sejam levadas as bandeiras de tropa

OuU grupo para a cerimdénia de abertura.

> Pede-se o auxilio dos escotistas e equipe de servigo
para colaborarem com a imersdo viking durante o

acampamento! Entrem no clima, serd muito divertido!



ORIENTACOES GERAIS
PARA VOCE FAZER A GESTAO DA SUA PATRULHA (AOS ESCOTISTAS)

> Em adianto sobre o credenciamento dos jovens: O
desembarque e credenciamento serd feito no bosque,
abaixo do CEF 01 do Lago Norte, e os jovens realizaréo
uma caminhada de aproximadamente 5 minutos até o
campo, portanto é indicado que materiais de cozinha e
acampamento (coisas pesadas) sejam alocadas nos
carros da chefia da patrulha, pois o0s mesmos
estacionardo dentro do acampamento, préximo ao
subcampo, e entdo os jovens poderdo pegar e levar até o
campo, evitando andar com grandes pesos, mesmo que

por pouco tempo.

Mais informagcbées sobre o credenciamento serdo
langadas no proximo boletim, isto & apenas um adianto

organizacional.

> Orienta-se que os Escotistas procurem compor suas
patrulhas para que possam ir com a maior quantidade de
integrantes, juntando grupos e fomentando a integragdo
entre os jovens, visando uma experiéncia ainda melhor

Nno acampamento.




% EscoteirosdoBrasil
Distrito Federal




AREAS DE ATUACAO E SUAS DESCRICOES

> Atividades Escoteiras - Aplicagcdo do Programa

MODULO DESAFIO VIKING

Atividodes de técnicas verticais, que exigirdo
habilidades de escalada, trabalho em equipe e
lideranga, além de atividades em altura nas darvores,

que exigirdo coragem e destreza.

Teremos bases que trabalharédo habilidades escoteiras
como o acendimento de fogo e atividades aqudticas
que demandam forca e trabalho em equipe, e por fim
teremos bases com obstdculos fisicos percorridos em

patrulha.

Orientagcdes adicionais: E interessante que os jovens

possuam alguma no¢cdo de acendimento de fogo.

MODULO HABILIDADES VIKINGS

Teremos bases que demandam concentra¢gdo e trabalho
em equipe, focado em habilidades escoteiras, com foco
em pioneirias, arremesso/tiro ao alvo, desafio de forca e
estratégia entre equipes, com atividades de técnicas

verticais e solucdes de problemas.

Orientagcdes adicionais: E interessante que os jovens

possuam alguma no¢cdo de amarras.



AREAS DE ATUACAO E SUAS DESCRICOES

MODULO TRADICAO E CULTURA NORDICA

Focando no desenvolvimento intelectual, estratégia,

jogos nérdicos, labirintos e quebra cabecas.

MODULO NAVEGACAO NORDICA

Construgcdo de embarcagdo e navegagdo pelo lago,
além de outros jogos de estratégia e fisicos, simulando

conquistas maritimas nérdicas.

Orientagbées adicionais: E interessante que os jovens
possuam alguma no¢cdo de amarras, e que levem um
calcado extra. Os jovens devem realizar o médulo com
roupas comuns. Biquinis, maidés e sungas ndo serdo

permitidos.

MODULO NOTURNO
Teremos diversas bases distribuidas no campo, focando

na cultura nérdica, com jogos de habilidades escoteiras,
trabalho em equipe e competicdo entre patrulhas.

Jovens andardo em patrulhas, apenas.



UNIDADES DE ATUACAO DA EQUIPE DE SERVICO

COZINHA
Auxiliar no preparo das refeicbes da equipe de servigo e

escotistas.

SEGURANCA E LOGISTICA

Responsdveis por realizar toda a segurangca do
acampamento e assegurar que o plano de segurancga
seja seguido e que haja o bom andamento do
acampamento seguindo as orientacdes de logistica e

organizagcdo do mesmo.

ENFERMARIA
Auxiliar no atendimento dos jovens que precisarem do
apoio da enfermaria e trabalhar em conjunto com a

Cruz Vermelha.

Orientagdes adicionais: Necessdrio experiéncia na darea.

COMUNICACAO
Auxiliar nos registros fotograficos do acampamento

bem como na gestdo da comunicagdo do mesmo.
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UNIDADES DE ATUACAO DA EQUIPE DE SERVICO

EQUIPE REGIONAL PIONEIRA (ERP) - ATUACAO EM MODULO

Opcdo restrita aos membros da equipe regional pioneira
e 0s pioneiros escolhidos por ela, para atuarem em
colaboracdo no Médulo de Tradi¢cdo e Cultura Nérdica.

LIMPEZA

Auxiliar na limpeza e organizagdo das dreas comuns do
acampamento, visando um ambiente sauddvel, limpo e

organizado

Apdbs a escolha das opgdes no formuldrio e a alocagdo
dos escotistas e equipe de servigco pela comissdo do
acampamento, os coordenadores da area para a qual
vocé foi alocado entrar6o em contato para dassim
realizarem as reunidées de alinhamento e treinamentos

necessdrios.
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PROGRAMACAO DO ACAMPAMENTO

SEXTA

17h30 Chegada, Credenciamento e Montagem de Campo da Equipe de
Servico e Escotistas
19h00 Credenciamento e Abertura do Subcampo - Jovens
AL Corte de honra geral / Info geral
21h30 Cerimdnia de abertura e festa
22h50 Dinamica
23h30 Fim de festa / descanso
SABADO

06h30 |Alvorada e Café da Manha

07h50 Concentracao e Bandeira

08h20 Inicio dos Médulos

11h20 |Término dos Médulos / Almoco

13h45 Concentragao

14h30 Inicio dos Médulos

17h30 Término dos Médulos / Banho e Jantar
20h00 Reuniao Geral de Escotistas e Equipe de Servico
20h30 Concentracao e Jogo Noturno

22h30 Momento Espiritual

23h00 Descanso
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PROGRAMACAO DO ACAMPAMENTO

DOMINGO

06h15 Alvorada e Café da Manha

07h45 Concentracao e Bandeira

08h00 Inicio dos Modulos

11h00 Término dos Médulos / Aimoco

13h15 Concentracao e inicio dos Médulos

Término dos Modulos / Desmontagem de Campo /

et Lanche Geral e Banho

18h45 Fogo de Conselho e Encerramento

20h00 Debandar/Fim de Acampamento

Contamos com seu entusiasmo e comprometimento
para tornar o ARDIS - Desafio Nordico uma experiéncia
memoravel e enriquecedora para todos (oF
participantes.

Juntos, vamos criar momentos inesqueciveis e
fortalecer os lagos escoteiros!

Atenciosamente,

Coordenacdo do ARDIS - Desafio Nordico
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