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APRESENTACAO

A tematica ambiental e ecologica dentro do Movimento Escoteiro
envolve muito mais do que realizar atividades ao ar livre. Atraves de varios
elementos educativos como jogos, debates, projetos e até mesmo a
observacéopodemosincentivar um relacionamento construtivo, fazendo uso
dasoportunidades de aprendizagemque a Natureza pode nos oferecet

BadenPowell, um assumido amante da natureza e incentivador dos
conhecimentos naturais, utiliza essetema como uma ferramenta educacional
que seresumeem uma frase O 0 Aaguilesque tém olhos para ver e ouvidos
para ouvir, a floresta € ao mesmo tempo um laboratorio, um clube e um
templod Conhecedor de diversastécnicas mateiras e com uma boa bagagem
de experiéncia, B-P acreditava que se 0s jovens se interessassempor esse
assunto, essegeriam uma capacidademais apuradade observacdo,memoria
e deducéo, tornando essesaspectos relevantes como parte integrante no
processode seudesenvolvimento pessoal

Entendendo aimportancia do assuntoe da capacidadeque possuiem
alcancar grandesresultados no processoeducativo dos jovens, foi inevitavel
escolheressatematica como projeto da Insignia de Madeira. Essefichario de
atividades foi criado com o objetivo principal de auxiliar os escotistas na
aplicacdo do tema em sua secéo,atraves de atividades divididas em quatro
categorias O* T CD 6 00! GO E MAA OMEE#C 6IhE A A RRefleiadel h
$ AAADMA | DAdOEDA A OT 06
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&
Cobra ou Serpente? ko

@ Compreender as interacdes desarmonicas entre individuos da mesma espécie

% Trés cordas para dividir o campo e uma moeda

& onis

Introducéo

Sabemoggue no mundo animal temos varios exemplosde canibalismo. Vocésabe
0 que é canibalismo?E quando um animal mata outro individuo da mesmaespécieparase
alimentar. Um animal que pratica essarelacdo ecologica sdo as cobras ou serpentes
pertencentes a ordem Squamata Ha varios mitos por detras da diferenca entre os dois
nomes, masaverdade,é que no Brasilambasaspalavraspodem serusadasparadefini-los.

Dinamica

Formam-seduasequipese desenhaseno chéotrés linhas paralelas Cadaequipe
fica em um lado da linha central e asoutras linhas serdoos limites do campo, com 0s pés
amarrados Uma equipe seraa cobra e a outra a serpente . O escotista deverater uma
moeda, de um lado escrito OA T Ae@ddodtro O O A O b Bld labgh éstamoedae anuncia o
resultado. A equipe sorteada tentara capturar os membros da outra, invadindo o seu
campo antes que essescheguem atras da linha de limite . Paracadacaptura, conta-se um
ponto paraaequipe sorteada

i it

Linha Central

Linha Limite Linha Limite
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Temporada de Migracao dos Gnus . @

@/)' Saberporque osanimais fazem migracdes.Estimular o trabalho em equipe para resolver

situacoes.

% Sisal para marcar as areas redondas e 6 tabuas de 15cm de largura e de comprimentos

LY

O

diferentes (Equipe 1: 1 m, 70 cm, 50 cm / Equipe 2: 60 cm 80 cm e 1 m)
0h15

Introducéo

Migracdo é o deslocamento em grupo de mamiferos, aves, peixes, insetos e
outros animais. Vocé conhece algum animal de que faca migracdo? Essamovimentacao
aconteceem certas épocasdo ano e faz parte do ciclo de vida dessasespécies Os animais
migram por diversasrazdes, muitos fazem isso para procriar, para encontrar alimentos ou
até mesmo por mudancasde temperatura. Um animal interessante que faz migracéo, é o
Gnu. Na Africa, osgnus migram do ParqueNacional Serengetj na Tanzania, para os pastos
verdesda ReservaNacional de MaasaiMara, no Quénia, chegandoa cruzar osrios Grumeti
e Mara. A travessiadosrios € 0o momento mais draméatico da vida selvagem Riosinfestados
de crocodilos colocam em risco as travessias, e muitos gnus acabam morrendo.

Dinamica

Marque no chéo o contorno de duas areasque irdo representar duas areas, a
Tanzéania e o Quénia, distanciadas de 4 metros exatos Divida os participante por estas
duas areas,um dos grupos sdoos gnus indo para a Tanzaniae o outro grupo Sao0s gnus
guerendo ir parao Quénia. Porém, ndo existe nenhuma ponte aligar os dois lugarese elas
sdodemasiadodistantes para ir nadando. Pede se aosjogadorespara se deslocaremtodos
de onde estdoparaa outra, usando astabuas,com o tamanho exato para somar4m, como
pontes, sem cairem na "agua". Sealguém cai na "agua"tera de voltar a ponto de partida.
Lembre de deixar asduas areasbem apertadaspara dificultar e utilize vendanos olhos dos
participantes.




Cada Animal no seu Bioma

@/)' Conhecer a fauna dos biomas brasileiros

% Seis bambolés e fichas com nome de animais

& onh20

Introducéo

O Brasil é dono de uma das biodiversidades mais ricas do mundo, possui as
maiores reservasde aguadoce e um terco das florestas tropicais que ainda restam. Toda
essabiodiversidade esta distribuida em 6 biomas. Amazoénia, Caatinga, Cerrado, Mata
Atlantica, Pantanale Pampas

Dinamica

Seraodispostosem roda 6 bambolésno chdo com o nome dos biomas brasileiros.
Amazobnia, Caatinga, Cerrado, Mata Atlantica, Pantanal e Pampas Cadajovem recebera
uma ficha com o nome de um animal, quando todos estiverem recebido, 0 escotistaira
apitar e cada membro ira procurar seu bioma. Aqueles que errarem ou nao couberem
dentro do bambolé, sera extinto (saira do jogo). Junte todas as fichas dos animais e

redistribua. Ao final do jogo, explique o que significa extincdo e seusdanos para o Meio
Ambiente e que o objetivo do jogo eraque nenhum animal fosseextinto.

Sugestao:

Amazobnia: Araravermelha, Macacearanha, Uirapuru, Pirarucu eBoto-cor-de-rosa
Caatinga:Guig6, Caititu, Pererecade-capacete Soldadinho-do-Araripe e Mandacaia
Cerrado: Loboguard, Seriema,Tamanduabandeira, Carcara e Cachorrevinagre.
Pantanal: Jacaréde-papo-amarelo, dourado, Galosda-campina, Tuiuill e Curimbata.
Pampas: Cardeabmarelo, Gatepalheiro, Graxaim-do-campo, Jacu e Macuco .

Mata Atlantica: Mico-ledo dourado, R&bugio, Sabialaranjeira, Mico-ledo-preto e Rade-

®
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O Passaro Azulao * @’

@/)' Incentivar o trabalho em equipe e desenvolver flexibilidade

% Lenco escoteiro ou cabo solteiro

& onis

Introducéo

O Azuldo é uma ave territorialista, e como toda ave que possui esse
comportamento, ndo aceita outra ave de sua espécie em seu territério . Por causa do
desmatamento, os territérios disponiveis para essepassaroestao escassosA disputa por
territdrio comecou.

Dinamica

Cada patrulha formara uma fila, e cada membro ganhard uma cauda, que
colocara pendurado em suacalca A patrulha devera, sem desfazera formacéo, atacar as
penas(caudade lenco ou cabo) do outro passaro(equipe) arrancando a caudado ultimo
elemento, que, ao ser 'depenado’, sairado jogo. A patrulha fara isso sucessivamenteaté a
tltima pena ser retirada Quando uma patrulha retirar um membro da outra, ela devera

permanecerem seulugar por 10segundos,enquanto a outra patrulha deveradistanciar-se
sematacarnessetempo, paraque nao acaberapidamente.

it i

Fonte: Paxtu



Positivo ou Negativo?

@ Saber discernir entre as coisas positivas e negativas para o Meio Ambiente

% Figuras de situagdes e 3 caixas

& onh20

Recorteou imprima fotos de situacdespositivas ou negativas,por exemplo:

Positivas: Natureza, animais, arvores, reciclagem etc.

Negativas : Desmatamento, aguecimento global, trafico de animais, lixo no chao, cigarro

etc. Misture todas as figuras e coloque dentro da caixa central. Confeccione mais duas
AAE@AOh OIi A AOAOEOI ObPI OEOEOI 6 A 10001 O1A

Dinamica

Os jovens deverao se dividir em 2 equipes dispostas em fileiras. Ao apito, 0s
primeiros jovensdasfileiras correrdo em direcdo a caixae pegaraouma figura e em seguida
irdo depositar na caixa de negativo ou positivo. No final, quando nao tiver mais figuras, o
mediador ird sentar com 0s jovens e conferir ascertase erradase quando tiver uma figura
errada, o mediador deve perguntar de quem foi o erro paraajudar na contagem dos pontos.
Em seguida,conversecom osjovenssobreo assuntonasimagens

Positivo

Caixa Central

Negativo

fit —
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Morcego x Mariposa K22

@ Entender a importancia da existéncia de predadores na Natureza.

% Venda para os olhos.

& onis

Introducéo

Os predadoressaode extrema importancia parao equilibrio da natureza. Vejao
casodos morcegos! Seessesndo existissem, as mariposas se multiplicariam em excessoe
haveria desequilibrio ambiental. Por terem pouca ou nenhuma visao, 0s morcegosemitem
sonsaltissimosque ecoamnaspresaspermitindo sualocalizacéa

Dinamica
Cerquea areado jogo. Coloque na areade jogo 1ou mais jogadoresvendadosque
seraoos morcegos, e 3 ou mais jogadoressem venda que serdoas mariposas Ao iniciar o

jogo, os morcegos emitem seu sonar gritando: O1 T O A A@$ radifosas respondem
Ol A OE bbOstArédosdtentam, entdo, pegarasmariposas

Ao final do jogo, discuta com os jovens as caracteristicasde cadaanimal e o que
essesanimais precisam para sobreviver em termos de habitat. Como a mariposa pode
enganaro morcego?Como o morcego pode facilitar alocalizacadoda mariposa?Como o ser
humano pode prejudicar esseequilibrio?.

Fonte: 25°MutEco



Encontre seus irmaos

@ Desenvolver o sentido da audigéo

% Fichascom nomesde animais e vendaparaosolhos.

& onh20

Dinamica

Marque uma area Cadajovem recebepapel com nome de um animal, este deve
ler e guardar o papel sem que ninguém leia. Em seguida, vende todos os participantes e
informe quantos jovenstém o mesmo animal. Ao sinal do apito, todos devemimitar o som
gue seuanimal faz e tentar localizar os seusirméos. O jogo termina ao ser completado o
namero indicado. Nao é permitido falar, apenasimitar o animal. O jogo pode serrepetido

algumasvezes

Sugestao de Animais:
Ledo, Lobo, Cobra, Cachorro, Gato, Galinha, Porco, Cavalo, Macaco, Sapo.




Corrida dos Animais

@ Exercitar o raciocinio rapido

% Nenhum
& on1o

Dinamica

Formam-se duas filas com o nimero igual de jovens Ao apito do escotista, 0
primeiro jovem ira correr até um ponto e voltar imitando algum animal. O grande desafio
do jogo é ndo poder repetir 0 animal ja escolhido por algum jovem. A primeira equipe que
finalizar semrepetir, ganhar o jogo. Aplique 3 rodadase proponha a dinamica alternativa

Dinamica Alternativa
O escotistapode escolhera ordem do animal que deseja,por exemplo: répteis,
aves,mamiferosetc.

@,

Q Fixo




Jogo dos Reinos

@ Entender a classificagdo dos reinos propostos pdrinnaeus

Fantasia deLinnaeus, histdria da vida deLinnaeus, bolinhas coloridas, fitas adesivas,
3 baldes com o indicativo da origem.

& o0h30
S

®

O Botanico suecoCarl Linnaeus desenvolveuum sistemataxonémico com a
intencdo de classificar todos os elementos da Terra ao separalos em trés categorias
distintas: animal, vegetal e mineral. Embora estascategorias sejam mais usadashoje em
jogos de perguntas do que na ciéncia de fato, a taxonomia de Linnaeus foi um passo
importante na catalogag&ocientifica do mundo ao nossoredor.Nenhum alimento sozinho
possuitodos os nutrientes que NnOSSOCOrpo precisae, assim, € necessariovariar os alimentos
gue comemos Os alimentos podem ser.

-De origem animal, que é o casodascarnes,dos ovos,do leite e dos produtos que sadofeitos a
partir do leite, como a manteigae o queijo.

-De origem vegetal, que é o caso das frutas (goiaba, manga e banana), verduras (agrido,
alfacee brécolis), legumes(chuchu, cenourae beterraba) e cereais(feijao, arroz e milho) .
-De origem mineral, que é o casoda aguae dos saisminerais. Estesultimos sdoencontrados
naaguae nos alimentos em geral.

Separeos jovens em equipes Previamente devem ser dispostos pela areade
atividade 3 bacias (baldes, tambores ou saco de lixo) para cada uma das equipes Estes
containers devem ter a marcagdode Animal, Vegetal e Mineral. Cole nas bolinhas diversos
nomes de alimentos como: file de pescada,alface, sal, agua, carne bovina, queijo, etc. As
bolinhas devemserespalhadagpelaareadaatividade.

Ao sinal, cadaequipe deverapegaruma bolinha de cadaveze leva-la ate o seu
balde correspondente. Ganha a equipe que recolher mais bolinhas e colocalas no local
correto.

Fonte: 1EducACAO Escoteira
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Nomes Cientificos

@ Incentivar a educacao cientifica

% Fichas com os nomes cientificos, fotos dos animais e plantas, cartolina e cola.

& ohis

Este jogo pode ser feito de duas formas, escolha a que melhor se adequar a
realidade da sua secéo:

Dinamica 1
Em um muro, coloque a foto de varios animais e plantas com os nomes
populares para identificalos. Numa caixa ao centro do muro, coloque as fichas com os
nomes cientificos. Ao som do apito, cada jovem de cada patrulha deve correr e pegar uma
ficha com o nome cientifico e corresponder com as imagens. Ganha a patrulha que acertar
mais itens.

Dinamica 2
Entregue uma cartolina com fotos de animais colados para cada patrulha. E
essencial que os animais sejam 0s mesmos para todas as equipes. Entregue varias fichas cot
o nome cientifico dos animais para cada patrulha. D& 2 minutos para os jovens colocarem 0s
nomes cientificos para cada animal. Ao final, confira qual patrulha acertou mais animais.



Cada Lixo no seu Lugar

@ Conhecer as cores de lixo de diferentes materiais

% Tinta, lista de objetos e sinalizacéo do tipo de lixo dos chefes.

& oh2s

Entregue para cadajovem uma lista de 10objetos variados, entre elesplastico,
papel, metal, vidro e organico. Escolha 5 chefes que serdo os lixos, estes estardo
identificados pelo seutipo, cadachefeira carregarum pote de tinta referente a cor do seu
lixo.

Pvermelho paraplastico,
Famarelo para metais,

Pverde paravidro,

Fazul parapapel

Fmarrom pararesiduosorganicos

As equipes estdo em formacéo, ao sinal de um apito, cadajovem ira correr
para completar a sequénciade cores da sua lista. Por exemplo: se 0 P objeto da lista for
caderno, estejovem deveracorrer até o chefe que representeo papel e receberuma cor no
seu braco comecando pelo pulso. Se 2° objeto for garrafa PET, o jovem deveracorrer até o
chefe que represente o plastico e receber o segundo carimbo no brago, abaixo do que
recebeudo primeiro chefe. Ao final, quando todos estiverem com os bragos carimbados,
senteasuasecdoem circulo e vaconferindo setodos acertaramostipos de materiais.

Convide os paisou responsaveigara participarem do jogo.



ATIVIDADES MANUAIS




Capsulas de Café . @

@ Reutilizar capsulas de café

% Capsulas de Cafée, Mudas de suculentasiibstrato, pincel e cola quente

&  1hoo <%> i&

ESCOTISMO ESCOTISMO

Suasala, mesaou ambiente podem se beneficiar bastante de um vasocom
uma planta. Essaatividade tem como objetivo reaproveitar capsulasde café paraplantar
suculentas, uma espécie de planta ornamental que ndo precisa de muita agua

Com uma facapontiaguda ou com um canivete, corte o lacre de metal rente a
borda da capsula Retire o café da capsulacom uma colher ou com o dedo. Lavebem a
capsulacom agua Selecione?2 capsulase cole o fundo delas uma na outra, use cola
guente. Coloque um pouco de substrato semraizes,o0 mesmo que veio com aplanta, no
fundo dacépsula

Com cuidado, coloque sua suculenta. Adicione com a ponta dos dedos
pequenas porcdes de substrato/terra e va apertando com o cabo do pincel. Se a
plantinha for muito alta, coloque um palito de dentes espetadoao lado para apoiar a
planta e evitar sua queda durante um eventual deslocamenta Com o pincel, limpe a
borda e o pé do vasoantesde usara cola quente. Limpe também o meio dasfolhas, que
ficardo com terra.

Logo apds o transplante, com um conta gotas, seringa ou colher de cha,
adicione algumas gotas de agua nas plantas. Elas devem ser modestamente regadas
uma vez por semana V4 acompanhando o desenvolvimento das suasplantinhas, pois
cadaqual tera suapreferénciapor aguae luminosidade.

Fonte: Papo de Homem



Ecoputts

@ Reutilizar garrafa PET earrecadardinheiro para sua patrulha ou cla

Tesoura, 32 garrafas de PET (garrafas de refrigerantes da mesma marca), 1 rolo de fita
adesiva transparente (fita utilizada para fechar caixas de papeldo), cola branca extra ou cola
de contato, papelédo, espuma de 3cm de espessura e tecido para estofar

& 2nh00 B\ N\ ==

Estaatividade pode seruma oportunidade paraa patrulha, equipe de trabalho
ou cla, arrecadar dinheiro para ir a uma atividade mais cara ou comprar algum material

necessario Segueos passosparaaconstrucao dos Ecopuffs

Corte 16garrafasna altura em que afunilam. Descarte os bicos e encaixe-as
nas garrafasque ficaram inteiras. Separeas garrafasde duas em duas, alternando um bico
para cima, outro para baixo. Prenda com fita. Monte uma fileira com quatro garrafase
reforce com fita adesiva Mantenha os bicos alternados. Junte 4 fileiras de garrafas,
formando um quadrado. Reforcecadajuncao novamente usandoafita adesiva

m 73 & ‘1; < “ vy u

- e y ! 8
] “dh e o . o -

Prenda o travesseiroou a almofada na parte de cima, usando a mesma fita
adesiva Ele deixarao pufe macio. Fagauma capabonita com um tecido de suapreferénciae

enfeite como quiser. Cubra o pufe com ela.

\ -

'
(5] ‘
Ead -

Fonte: Artesanato Brasil



Porta-copos de Jornal

@ Reutilizar jornais velhos

% Palito de churrasco, jornal, cola branca, estilete, pincel, betume, verniz e régua

& 1h1s

ARTESANATO

Corte uma folha de jornal em 3 partes iguais longitudinais para fazer os
canudos Paracadaporta-copo utiliza 12a 15canudos Com o palito de churrasco comece
enrolando a pontinha do jornal na diagonal e finalize colocando uma gotinha de cola na
ponta.

E importante que cadacanudo tenha uma ponta maior e outra menor, para
gue elesseencaixemperfeitamente. Dica: parafazer mais rapidamente, antesde comecara
fazer o porta-copo, faca os canudos e jA emende de 3 em 3. Comeceenrolando pela parte
mais larga e depois de enrolar 12 canudo apdie na mesae va enrolando e emendando os
canudosaté atingir 10cm de didmetro. Cole a ponta parafinalizar.

Dé uma martelada em toda a peca para que fique bem regular e logo em
seguidapasseuma generosacamadade cola brancadiluida (4 partes de cola paralde agua)
deum lado e deixe secarbem. Depois repita a operagaodo outro lado. A cola serveparafixar
bem oscanudose também paraimpermeabilizar.

Fonte: Receitas pra Vocé
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Vassoura Ecologica 80

@ Reutilizar garrafas PET

% 12 garrafas de refrigerante de plastico pets de 2 litros, Cabo de vassoura; Tesoura, estilete
ou faca, furador, aramee martelo e pregos

& 1h15

Retire os rétulos e lave bem as garrafas Utilize uma tesoura para eliminar o
bocal de 12 garrafas e com a tesoura corte o fundo das garrafas aproveitando a marca
existente.

Facacortes no sentido vertical em direcdo a curvatura da garrafa Estescortes
serdoos pelos (piacava) da vassoura Retire com atesouraa parte de cima da garrafa, pois s
utilizaremos estaparte, que tera a funcdo da madeira de uma vassouranormal. Pressione
estaparte no final do caboda vassourae coloque agorauma a uma as 12garrafascortadas,
arrumando astiras dasmesmas Pregueo prego para asgarrafasnao subirem. Estapronta a
vassoura!

Fonte: Artesanato Brasil



